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数智时代音视频文创人才“三产入教”

实践教学模式探索

陈艳，张绍时，荣斌
（长沙学院 马栏山新媒体学院，湖南 长沙 ４１００２２）

摘　要：以数字化与智能化深度融合为主要特征的数智时代，推动了音视频文创产业的迅猛发展，对文创人才提出
了更高的要求。然而许多高校音视频文创人才培养存在教学内容滞后于产业发展、教师缺乏实践经验、教学场景脱离产

业情境、产业项目引入不足、评价标准不完善等问题。高校构建“产业标准引领、产业场景再造、产业项目驱动”的“三产

入教”实践教学模式，能够有效激发学生的创新思维、强化学生的实践能力，从而为音视频文创产业培养应用型、复合型、

创新型人才。高校通过与产业共同制订人才培养方案、共同培育师资队伍、共建实训实习基地、联合开展教学、共同实施

评价，推动人才培养与产业发展的协同共进。通过“三产入教”，学生实现了从校园新手到产业尖兵的蜕变，教师实现了

从理论讲师到产教融合先锋的转型，学校实现了从局部探索到全域推广的改革示范，产业实现了从传统业态到创新高地

的生态优化。
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　　２０２０年，习近平总书记考察长沙马栏山视频
文创产业园时指出，文化和科技融合既催生了新

的文化业态、延伸了文化产业链，又集聚了大量创

新人才，是朝阳产业，大有前途……要高度重视发

展文化产业［１］。音视频文创产业涵盖影视制作、

短视频创作、网络直播、数字音乐、虚拟现实

（ＶＲ）体验等多个热门领域，是文化与科技深度
融合的典范，在现代文化产业中具有重要地位。

２０２３年，工业和信息化部、教育部等七部门联合
印发的《关于加快推进视听电子产业高质量发展

的指导意见》指出，要进一步推动视听电子产业

高质量发展，培育数字经济发展新空间［２］，这一

政策反映出国家对音视频文创产业的重视。随着

数智时代的到来，各个领域都发生了深刻变革，音

视频文创产业迎来爆发式增长，并催生了大量新

兴岗位，成为推动经济增长和促进文化传播的重

要力量。然而当前高校人才培养落后于数智时代

的要求，难以满足音视频产业快速发展的需求。

“三产入教”实践教学模式旨在打破教育与产业

之间的界限，建立人才培养供给侧与产业需求侧

之间的有效连接，实现教育与产业的协同发展，为

音视频文创产业培养所需要的应用型、复合型和

创新型人才。

１　数智时代音视频文创人才实践教学存
在的问题

地方本科院校侧重于应用型人才的培养，其

办学定位是为地方经济社会发展服务。实践教学

在地方本科院校教育体系中具有重要地位，它不

仅是理论知识的拓展，还是培养学生创新思维和

提高学生实践能力的关键环节。数智时代改变了

既往音视频产业的内容生产方式和信息传播模
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式，对音视频文创人才的知识结构、技能水平和创

新能力提出了更高要求。然而当前很多地方本科

高校在音视频文创人才的培养上，尤其是实践教

学环节并没有紧跟时代步伐，呈现很多问题。

１．１　教学内容滞后于产业发展
在数智化浪潮席卷的当下，音视频文创产业

技术迭代速度显著加快，前沿科技如ＡＩ智能剪辑
技术已可实现视频的快速自动化生成，虚拟现实

（ＶＲ）、增强现实（ＡＲ）、扩展现实（ＸＲ）、混合现
实（ＭＲ）、数智音频等技术正全方位革新用户的
视听体验。反观各高校音视频文创类专业的教

学，很多课程仍然停留在传统的拍摄技巧、基础剪

辑软件操作以及简单的音频处理层面，对新兴的

智能创作工具应用、跨平台内容分发策略、数据驱

动的精准内容推送等产业前沿领域很少涉足。

１．２　教师队伍缺乏产业实践经验
当前众多教师从高校毕业后即直接投身教育

岗位，尽管其理论知识体系完备、基础扎实，但其

普遍缺乏在音视频文创企业的实战磨砺，这导致

他们在前沿技术洞察、行业动态追踪以及市场需

求精准研判等方面存在明显短板。在教学实践过

程中，他们难以传授项目运作中的实战经验，对产

业发展趋势的敏锐度不足，无法有效引导学生紧

跟时代步伐，这在客观上制约了学生职业发展规

划的前瞻性与适应性。

１．３　教学场景脱离产业情境
在数智化快速发展的时代背景下，音视频文

创领域正经历日新月异的变革，而高校相关专业

的教学场景却未能同步更新，与产业前沿的差距

愈发显著。尽管多数高校已建立实训基地并配备

了基础音视频制作设备，但这些设备的技术水平

大多滞后于行业最新标准。这种实践教学环境与

真实产业情境的割裂，使学生长期处于脱离实际

的陈旧模拟场景中，无法真切感受项目执行过程

中的时间紧迫性、资源优化配置的挑战性以及团

队协作的复杂性，从而在一定程度上束缚了学生

应对现实挑战、解决实际问题的综合能力的提升。

１．４　产业项目融入不足
很多高校实践教学环节所采用的案例较为陈

旧，大部分是校内教师设计的模拟项目，未能有效

对接音视频文创产业的前沿实践。这就导致学生

难以接触到真实项目，无法深入把握产业运作的

具体细节、商业价值的内在逻辑以及市场环境的

多元复杂性。长此以往，高校人才培养与产业实

际需求之间的错位愈发显著，难以契合企业对兼

具实战经验与创新能力的复合型专业人才的需

求，这在一定程度上制约了高校人才输出的有

效性。

１．５　教学评价体系不完善
大部分高校教学评价侧重于考核理论知识，

对学生实践能力、创新思维以及产业适配度的评

估有所忽视。这一评价体系脱离行业实际，缺乏

与企业常态化、深度化的沟通机制，使高校难以精

准捕捉企业对人才的真实诉求，直接导致人才培

养方向与产业实际需求之间的偏离。毕业生在步

入职场后，需要经历较长的适应期，难以迅速适应

岗位要求并发挥其专业价值，这就进一步加剧了

教育供给与产业需求之间的结构性失衡问题。

这些问题归根到底是高校教育与音视频文创

产业的需求融合不深，缺乏有效的协同育人机制。

学校和企业协同育人有助于整合多种教育资源、

凝聚多方教育力量，以实现全方位、多层次育人目

标。有学者指出，创新以协同育人为重点的校外

实践教学模式，是高校实施“产教融合发展工程”

的重要形式［３］。虽然产教融合是实现应用型本

科院校自我发展和服务地方经济发展的重要途

径［４］，但就目前情况而言，很多高校是为解决人

才培养问题让学生去企业实习，而企业的目的是

提高经济效益，缺乏与高校开展校企合作的动力，

企业资源未能充分融入高校人才培养的过程。高

校的科研成果也难以有效地转化为企业的生产

力，无法实现教育与产业的良性互动。

２　“三产入教”实践教学模式的建构
在全国音视频文创产业蓬勃发展的背景下，

湖南省的音视频文创产业在全国处于相对领先的

地位，这一产业作为湖南省“十四五”期间的战略

性新兴产业，正迎来前所未有的发展机遇。湖南

省政府发布了一系列政策加以支持，如《湖南省

加快音视频产业高质量发展的政策措施》提出支

持马栏山视频文创产业园建设音视频全球体验中

心，支持建设产教融合人才实训基地、现代产业学

院和音视频行业产教联合体，为音视频文创类人

才产教融合提供了有力的政策保障和资金支

持［５］。《湖南省现代化产业体系建设实施方案》

提出发展数字人、视频ＡＩ等先进音视频制作生产
６２



第１７卷 陈艳，等：数智时代音视频文创人才“三产入教”实践教学模式探索

线，做强长视频内容核心业务板块［６］。位于湖南

省视频文创核心区域———马栏山视频文创产业园

的长沙学院积极对接湖南省音视频文创产业，跨

学科、跨专业、跨学院、跨主体建立了湖南省唯一

的省级新媒体类现代产业学院———马栏山新媒体

现代产业学院（以下简称“产业学院”），探索出

“三产入教”实践教学模式，实现高校教育与园区

产业的协同发展。

２．１　产业标准引领：通过需求牵引重构教学目标
产业标准引领是指以数智时代音视频行业的

技术规范、内容创作标准、操作流程标准、伦理规

范来引领教学活动，以确保高质量的教学成果产

出。技术规范明确产品研发、生产制造过程中的

技术参数标准，包括声音的采集、处理、编码和解

码，视频的拍摄手法（如镜头运用、景别选择、光

线控制）、剪辑技巧（如剪辑软件的操作、镜头组

接原则）、色彩校正和特效制作等检测标准。教

师依据这些标准实施教学，确保学生作品在技术

层面符合行业规范，实现高质量输出，无障碍对接

各类主流平台。内容创作标准包括故事结构的完

整性、角色塑造的合理性、音乐旋律与主题的契合

度等，教师依据这些标准为学生制定系统的创作

课程，从基础理论讲解到实践项目实操，全方位提

升学生的创作能力。操作流程标准对创意构思、

脚本撰写、拍摄录制、后期制作、市场推广等各环

节都有详细的要求，教师引入这些标准构建课程

体系、设计实践教学环节，让学生在校园内遵循产

业规范，提前适应职场节奏。伦理规范强调尊重

原创、杜绝低俗内容、保护文化多样性，要求学生

创作遵循马克思主义新闻观和马克思主义文艺

观，以习近平文化思想为指引，不违背社会公序良

俗和产业可持续发展要求，促使教师在教学中有

意识地培养学生这些软技能，全方位培养符合产

业需要的高素质人才。

２．２　产业场景再造：对照生成实际重构教学环境
产业场景再造是指把音视频文创产业的实际

工作场景和业务流程以模拟或还原的方式引入教

学过程中。产业学院致力于构建与真实产业环境

高度相似的录音棚、摄影棚以及后期制作工作室

等教学设施，这些设施不仅在设备配置上力求与

产业一线保持同步或接近，而且在空间布局、操作

流程等方面严格遵循行业规范，为学生提供一个

接近实战的学习环境。如直播运营中心在运作过

程中，全面模拟当前主流直播平台的运营模式，涵

盖多场景导播、多机位切换、选品引流推流、主播

商品推介、实时数据监控、直播全程复盘的全流程

细致演练，让学生在真实的产业应用场景中系统

掌握直播运营的专业技能。再如专业录音棚内配

置先进的音频采集与处理系统，能够支持包括广

播剧录制、音乐专辑制作以及影视作品配音在内

的多种音频创作活动。学生可直接参与到行业的

实际生产场景中，亲身体验从创意到成品的全过

程，有助于深刻理解音频作品的生产流程与技术

细节。产业场景再造打破了校园与产业的隔阂，

使学生在沉浸式的环境中不仅掌握专业技能，还

能提前适应产业氛围，为进入音视频产业奠定

基础。

２．３　产业项目驱动：依托创业真题迭代教学内容
产业项目驱动是指以当前音视频文化创意产

业中正在实施的实际项目为核心驱动力，以这些

真实项目推动实践教学活动的有效开展。项目驱

动将理论知识与实践操作紧密结合，实现了学习

与实践的即时转化，构建了一种“学以致用、用以

促学”的良性循环机制，促进学生在真实产业环

境中理解内容、提升能力。首先是项目的引入。

产业学院与音视频文创产业的各类企业建立起深

度合作关系，将其计划开展或正在进行的项目引

入课堂。在教师的指导下，学生团队承接项目，并

严格按照项目需求方的质量标准、时间节点完成

任务。如与热门短视频平台合作开展创意内容策

划项目，学生通过市场调研分析平台用户喜好，精

心构思能够“出圈”的创意短视频，全程参与脚本

撰写、拍摄过程与后期剪辑过程，熟悉短视频从创

意诞生到传播推广的全链条运作。通过产业项目

驱动，学生不再局限于书本知识，而是在实战中提

升技能、培养创新思维、增强团队协作能力，毕业

后能够迅速适应并融入音视频文创企业的实际工

作环境。其次是项目管理与评价。产业学院引入

企业化的项目管理模式，设立项目经理（通常由

学生担任），负责项目整体规划、进度安排、人员

分工与质量监管。教师则转变为项目顾问，负责

项目进度追踪与质量评估，确保所有操作均遵循

企业的项目管理流程。通过这种方式，不仅能够

让学生在实践中掌握企业技术，而且有效地锻炼

他们的项目管理能力，为其未来职业生涯奠定坚

实基础。

７２



当代教育理论与实践 ２０２５年第４期

产业标准、产业场景和产业项目三者具有密

切的联系，构成一个完整的实践教学模式。产业

标准引领产业场景的构建和产业项目的开展，产

业场景为产业标准的落地和产业项目的实施提供

载体，产业项目则是产业标准和产业场景迭代的

驱动力。“三产入教”从知识传授、能力培养到职

业素养塑造，全方位推动教育与产业的融合共进，

为培养适应数智时代的高素质、复合型音视频文

创人才提供有力保障。

３　“三产入教”实践教学模式的实施路径
近年来，国家发布了一系列文件大力支持产

教融合。如《国家产教融合建设试点实施方案》

指出深化产教融合，促进教育链、人才链与产业

链、创新链有机衔接，是推动教育优先发展、人才

引领发展、产业创新发展、经济高质量发展相互贯

通、相互协同、相互促进的战略性举措［７］。从国

家教育发展战略与社会需求来看，地方应用型本

科高校向产业转型发展已成必然趋势。“三产入

教”实践教学模式作为连接产业与教育的桥梁，

为培养适应时代需求的音视频文创人才提供有效

途径，其实施路径涵盖校企共订方案、共育师资、

共建基地、共同教学、共同评价等多个方面。

３．１　共同制订人才培养方案，为产业精准“育苗”
校企双方成立由高校教师、企业技术骨干和

行业专家组成的小组，深入音视频文创产业调研，

精准定位产业在创意构思、技术运用、内容运营等

方面的需求。依据调研成果重塑培养目标，学校

与行业共同制订人才培养方案以适应数智时代产

业升级的要求，提高人才培养与地方发展的契合

度。校企双方携手打造贴合产业实际的课程体

系，一方面筑牢理论根基，开设“数字音视频技术

基础”“艺术设计原理”“文化传播概论”等课程，

让学生掌握底层技术逻辑和艺术创作方法；另一

方面紧跟产业动态，融入“ＡＩＧＣ创新设计”“虚拟
数智主播”“电商直播实务”“数字虚拟人应用”

“虚拟现实编导创意”“数智音视频特效合成实

战”“基于大数据的音视频内容运营策略”等前沿

课程，使学生所学与产业发展同步。此外，以真实

产业项目为依托贯穿实践课程，通过从低年级实

操小型项目到高年级承接复杂企业项目，循序渐

进地增强学生的实践能力。

３．２　共同培育师资队伍，为产教融合“强师”
首先，学校有计划地选派教师深入音视频文

创企业挂职锻炼，深度掌握行业前沿技术，带回鲜

活的实战案例融入课堂，助力学生在专业领域快

速成长。其次，校企双方围绕音视频文创产业前

沿开展系列专项培训，邀请高校前沿学者与企业

资深 ＡＩ研发工程师授课，通过理论剖析、案例复
盘、实操演练等助力教师掌握新技术，为开设相关

高阶课程奠基。再次，校企双方积极创造条件，鼓

励并支持教师参加国内外知名的数智技术培训课

程、学术研讨会与行业峰会，助其拓宽教学视野、

更新知识储备，紧跟行业发展步伐。最后，组建产

教融合教学团队。由校内专业教师和企业兼职教

师组成教学团队，共同开展课程建设、教学改革、

项目指导等工作，通过团队协作实现优势互补，提

高团队的整体教学水平。

３．３　共建实训实习基地，为技能提升“筑台”
首先，依据数智时代产业标准升级校内实训

基地。通过模拟真实数智工作场景，构建智能视

频内容创作区、音视频大数据分析实验室、智能设

备研发测试车间等功能分区，让学生提前适应企

业智能化协同工作模式，无缝对接企业实操要求。

实训基地配备先进的硬件设施，包括支持 ８Ｋ超
高清视频采集的摄像机、具备智能混音与声学场

景模拟功能的音频工作站、用于深度学习训练的

云计算服务器等，以充分满足学生在实训过程中

的技术需求。其次，积极拓展校外实训实习基地。

产业学院与影视制作公司、短视频 ＭＣＮ机构、智
能音视频硬件制造商等不同类型、具有不同特色

的音视频文创企业建立合作关系，为学生提供多

元化的实践平台。教师根据学生的专业特长、兴

趣爱好与职业规划，定制个性化实习轮岗方案，引

导学生从基础岗位起步，逐步向关键技术与管理

岗位晋升。在实习期间，学生将全面参与企业项

目，通过实践积累项目经验，同时积累宝贵的行业

人脉资源，深度融入产业生态。

３．４　联合开展教学，为知识传授“赋能”
首先，定期邀请数智文创领域的企业高管、技

术专家、创意总监入校担任兼职教授或客座讲师。

他们通过授课或举办专题讲座，向学生传授宝贵

经验。其次，建立企业导师长期驻校机制，安排具

有丰富实践经验的企业导师深度参与学生的实训

项目。企业导师将依据行业通行的技术规范，对

８２
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学生的实践操作进行精准指导，确保学生能够在

实际工作中掌握这些技术规范。再次，校企双方

在教学过程中引入紧贴市场脉搏的真实项目，将

项目有机嵌入各课程教学环节，将课堂打造成产

业实战的前沿阵地。最后，校企双方联合开发产

教融合型教材，一方面，企业技术专家依据行业前

沿实践，系统导入最新的典型项目案例、技术标

准、适配国家职业技能等级标准的岗位操作规范，

确保教材内容精准对接产业需求，紧扣产业脉搏；

另一方面，学校专业教师基于模块化课程设计理

念，有机融入相关艺术原理、计算机基础等理论知

识，构建“基础理论—专业技能—创新应用”三级

知识体系，最终打造出理实交融、标准引领的新型

知识载体，有效支撑应用型、复合型、创新型人才

培养。

３．５　共同实施评价，为教育成效“把关”
从评价内容来看，围绕数智时代音视频人才

所需的知识、技能和素养，融合产业技术标准与教

育质量要求，构建涵盖理论知识、数智技术、项目

成果、职业素养等多层面的评价体系，突出对学生

创新能力、跨学科整合能力、自主学习能力的评估。

从评价主体来看，坚持校内教师评价和校外导师评

价相结合。校内教师在日常学习与基础技能训练

环节精准把脉，严格考查学生对专业知识的理解，

全程跟踪学生项目，定期组织进度汇报、问题研讨、

成果展示等活动，依据项目完成质量、团队协作表

现、技术创新应用等多维度指标评定学生成绩。校

外导师在项目实践、实习等关键节点发力，从行业

现行的标准出发，评判学生作品的创新度、与市场

的契合度以及商业推广潜能，确保人才评价与企业

用人标准深度契合。从评价方式来看，坚持过程性

评价与终结性评价相结合。过程性评价密切关注

学生参与产业项目的过程，从项目启动的创意构思

合理性到实施过程中技术运用的熟练度，再到临近

收尾时问题解决的及时性等，一一记录并评判，精

准捕捉学生的成长轨迹，并及时给予反馈。终结性

评价则是依据产业标准，对学生最终产出的音视频

作品质量（如画面清晰度、音效逼真度、内容感染

力）给出综合评定。

４　“三产入教”实践教学模式的成效
在当今快速发展的数智时代，教育与产业的

深度融合已成为推动社会进步和经济发展的重要

引擎。产业学院“三产入教”实践教学模式在培

养高素质音视频文创人才、促进教师转型提升、引

领学校教学改革以及优化产业生态等方面发挥了

不可替代的作用。

４．１　学生成长蜕变：从校园新手到产业尖兵
首先，学生的专业技能得到提升。“三产入

教”实践教学模式将数智技术与专业知识相融

合，培养学生跨领域解决问题的能力，使其能够快

速适应数智时代音视频文创产业复杂多变的需

求。如产业学院打造“日出湘江”话剧团队、“一

河风雅颂”视觉团队和“人民主播兴乡土”直播团

队，其中直播团队培训村播１０００余人次，联合传
媒企业为村民直播带货累计销售额３亿余元。其
次，学生的创新能力得到提高。产业学院学生在各

类音视频制作竞赛、创新创业大赛中屡获佳绩，近

五年在“互联网＋”大学生创新创业大赛等竞赛中
获国家级一等奖１８项、省级奖项１２０余项，获得省
“大学生研究性学习与创新性实验计划”等项目立

项３０余项。最后，学生的职业素养得到提升。通
过模拟产业场景的教学实践活动，学生得以提前适

应职场的各项要求，这一过程有效培养了他们的责

任心和团队协作精神，为其未来的职业发展奠定了

坚实的基础。产业学院毕业生近几年每年就业率

达到９６％，行业对口就业率超过９０％，且很多毕业
生进入《人民日报》、中央广播电视总台、湖南卫

视、芒果ＴＶ等知名媒体工作。多位毕业生自主创
业成立“湖南九霄云声文化传媒有限公司”等公

司，产值过亿。

４．２　教师转型提升：从理论讲师到产教融合先锋
首先，教师通过参与企业挂职锻炼使教学水

平得到提升，开发了一系列优秀课程。产业学院

教师开发国家级一流课程 １门、省级一流课程 ７
门、校级一流课程 ６门，开发文创类实践课程 １９
门，编写文创类教材１１本。其中与业界多位知名
播音员、主持人及播音专家合作开发的国家级一

流线上课程“广播节目播音与主持”在中国大学

慕课平台和超星平台已开课２３期，７００余所院校
１０万余名在校生和社会学习者参加课程学习。
其次，教师通过校企双向交流和联合培训逐渐成

长为“双师型”人才，取得了丰硕的教学成果。产

业学院教师近五年获得“刘少奇工运专题微故事

视频设计研究”“‘悦科普＇系列图书音视频资源
开发”“一河风雅颂浏阳河主题大学生影像展”等

９２
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横向项目立项共１７项，金额达４３２．０７万元，实现
高校知识溢出直接服务区域经济社会发展，推动

应用科学研究成果的转化。产业学院教师的项目

“地方高校戏剧与影视学专业群政产学研协同育

人机制创新与实践”等获国家首批新工科、新文

科研究与改革实践项目立项３项。产业学院教师
获得省级教学成果一等奖 ２项、二等奖 ２项，在
《中国大学教学》《中国教育报》等刊物发表论文

２０余篇。最后，教师社会影响力拓展。教师凭借
扎实的专业知识和丰富的产教融合经验兼任行业

协会专家、企业技术顾问，参与行业标准制定、技

术研讨等活动，为区域产业规划出谋划策，成为连

接学校、企业、社会的关键纽带。

４．３　学校引领示范：从局部探索到全域推广
首先，学校实现了大发展。校企共建总面积

２８４００平方米的实验实训中心，仪器设备总值
６０００余万元，建有短视频工厂、全媒体中心等节目
生产线，建有６个共享开放型实验室，集“采、编、
播、传、显”功能于一体。其既是学生实训基地，又

是马栏山视频文创产业园的创新研发中心，还是真

实产业项目的生产工厂。产业学院获批国家广电

总局马栏山网络视听人才培训基地（全国仅２家）、
教育部中外人文交流全媒体产教融合基地（省内唯

一）、湖南省社科研究基地“湖南省视频文创研究

基地”、湖南省高等学校哲学社会科学重点研究基

地“马栏山视频文创研究基地”等多个产教融合平

台或研发中心。通过提供课程培训、创业辅导和就

业创业服务，产业学院已成为音视频人才培养示范

基地。其次，校际引领示范。产业学院凭借“三产

入教”实践教学模式的成功实施，一跃成为教学改

革的典范，吸引众多兄弟院校前来交流。产业学院

在产教融合方面的经验，被２０余所兄弟院校学习
借鉴并推广，有力推动了“三产入教”理念在高等

教育领域的传播。最后，产业学院得到社会各界的

认可。中央宣传部副部长和国家广播电视总局党

组书记、局长曹淑敏，中共湖南省委书记沈晓明，中

共湖南省委副书记、省长毛伟明，中共湖南省委常

委、长沙市委书记吴桂英等多位领导莅临产业学院

考察，给予了高度肯定。产业学院举办国家广播电

视总局网络视听审核员培训班，培训各级各类网络

视听人才１０００余人。委内瑞拉、塞拉利昂、哥伦
比亚、布基纳法索、菲律宾等发展中国家新闻官员、

主流媒体负责人前来参观、调研和学习。产业学院

的成功经验被《人民日报》《光明日报》《中国教育

报》《湖南日报》和中央广播电视总台、湖南卫视等

数十家媒体报道与转载。

４．４　产业生态优化：从传统业态到创新高地
首先，企业实现了人才的精准补给。产业学

院为音视频文创产业源源不断地输送适配性极高

的专业人才，这些人才在校期间参与产业项目、熟

悉产业流程，入职后即可凭借专业技能投入工作，

为企业提供坚实的人力保障。其次，产业技术更

新加速。产业学院前沿科研成果通过校企合作项

目在企业生产线上迅速实现产出，转化为实际生

产力。企业实践中的痛点问题又反向促使师生开

展针对性的研究，产学研的紧密结合加速了技术

迭代，保障了产业在前沿技术上的领先地位。如

产业学院与企业联合打造沉浸式雷锋数字展馆，

并创建了中共湘区委员会旧址（毛泽东清水塘故

居）ＶＲ沉浸式游览系统；为虚拟主持人“小漾”设
计系列服装，助其精彩亮相湖南卫视２０２３年跨年
晚会、首届湖南旅游发展大会等活动；依托“马栏

山ＡＩ上色平台”实现了批量化处理和智能化自
动修复瑕疵，大大提升了电影修复的质量与效率；

运用文化＋科技的手段创新宣传推介长沙，打造
了国内首张城市声音名片———诗歌长沙；运用情

境式音视频融合技术，对“悦科普”系列图书进行

立体开发，打造视听化、沉浸式阅读场景，涵盖义

务教育全学段，赋能科普教育。最后，产业集群壮

大。以产业学院为依托，“三产入教”吸引了众多

音视频文创企业、科研机构、中介服务组织在周边

集聚，形成了强大的产业集群。这不仅提升了区

域音视频文创产业的整体竞争力，还带动了周边

地区的经济发展，为地方产业升级和文化繁荣作

出重要贡献。

５　结语
数智时代为音视频文创产业带来很多机遇与

挑战，“三产入教”是顺应时代发展、满足产业人

才需求的实践教学模式。这一模式通过精准把握

产业需求，融合产业标准、场景与项目入教，全方

位打造涵盖人才培养方案、师资队伍、实训实习基

地、教学活动和评价体系的实践教学闭环，能够有

效培养出具备专业技术、创新思维、管理经验、协

作能力的高素质音视频文创人才，推动音视频文

创产业蓬勃发展，实现教育与产业的协同共赢。
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第１７卷 陈艳，等：数智时代音视频文创人才“三产入教”实践教学模式探索

随着产业的持续升级与技术的不断革新，“三产

入教”实践教学模式仍需不断完善，以适应新的

发展需求。

参考文献：

［１］人民网．奋力谱写新时代中国特色社会主义湖南新篇
章［Ｎ］．人民日报，２０２０－０９－２０（０１）．

［２］工业和信息化部，教育部，商务部，等．工业和信息化
部、教育部、商务部、文化和旅游部、国家广播电视总

局、国家知识产权局、中央广播电视总台关于印发《关

于加快推进视听电子产业高质量发展的指导意见》的

通知［ＥＢ／ＯＬ］．（２０２３－１２－０５）［２０２４－１０－２３］．ｈｔｔｐｓ：／／
ｗｗｗ．ｇｏｖ．ｃｎ／ｚｈｅｎｇｃｅ／ｚｈｅｎｇｃｅｋｕ／２０２３１２／ｃｏｎｔｅｎｔ＿６９２０６４３．
ｈｔｍ．

［３］唐未兵，温辉，彭建平．“产教融合”理念下的协同育
人机制建设［Ｊ］．中国高等教育，２０１８（８）：１４－１６．

［４］柳友荣，项桂娥，王剑程．应用型本科院校产教融合模式
及其影响因素研究［Ｊ］．中国高教研究，２０１５（５）：６４－６８．

［５］湖南省人民政府．湖南省人民政府办公厅关于印发
《湖南省加快音视频产业高质量发展的政策措施》的

通知［ＥＢ／ＯＬ］．（２０２３－１２－２９）［２０２４－１２－２３］．ｈｔｔｐ：／／
ｗｗｗ．ｈｕｎａｎ．ｇｏｖ．ｃｎ／ｔｏｐｉｃ／ｃｊｚ／ｃｊｚｚｃｗｊ／ｃｊｚｓｊｚｃ／２０２３１２／
ｔ２０２３１２２９＿３２６２１５２３．ｈｔｍｌ．

［６］湖南省人民政府．湖南省人民政府办公厅关于印发
《湖南省现代化产业体系建设实施方案》的通知

［ＥＢ／ＯＬ］．（２０２３－１２－２６）［２０２４－１２－２４］．ｈｔｔｐｓ：／／
ｓｅａｒｃｈｓ．ｈｕｎａｎ．ｇｏｖ．ｃｎ／ｈｎｓｚｆ／ｘｘｇｋ／ｗｊｋ／ｓｚｆｂｇｔ／２０２３１２／
ｔ２０２３１２２９＿３２６１５３８８．ｈｔｍｌ．

［７］中华人民共和国中央人民政府．多部门印发国家产教
融合建设试点实施方案［ＥＢ／ＯＬ］．（２０１９－１０－１０）
［２０２４－１０－２３］．ｈｔｔｐｓ：／／ｗｗｗ．ｇｏｖ．ｃｎ／ｘｉｎｗｅｎ／２０１９－

１０／１０／ｃｏｎｔｅｎｔ＿５４３８０１１．ｈｔｍ．

ＥｘｐｌｏｒａｔｉｏｎｏｆｔｈｅＰｒａｃｔｉｃａｌＴｅａｃｈｉｎｇＭｏｄｅｌｏｆ“ＴｈｒｅｅＩｎｄｕｓｔｒｙ
ＩｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｉｎｔｏＥｄｕｃａｔｉｏｎ”ｆｏｒＡｕｄｉｏＶｉｄｅｏＣｕｌｔｕｒａｌＣｒｅａｔｉｏｎ

ＴａｌｅｎｔｉｎｔｈｅＤｉｇｉｔａｌＩｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅＥｒａ

ＣＨＥＮＹａｎ，ＺＨＡＮＧＳｈａｏｓｈｉ，ＲＯＮＧＢｉｎ
（ＭａｌａｎｓｈａｎＮｅｗＭｅｄｉａＣｏｌｌｅｇｅ，ＣｈａｎｇｓｈａＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，Ｃｈａｎｇｓｈａ４１００２２，Ｃｈｉｎａ）

Ａｂｓｔｒａｃｔ：Ｉｎｔｈｅｄｉｇｉｔａｌｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅｅｒａ，ｃｈａｒａｃｔｅｒｉｚｅｄｂｙｔｈｅｄｅｅｐｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｏｆｄｉｇｉｔａｌｉｚａｔｉｏｎａｎｄ
ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ，ｔｈｅｒａｐｉｄｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｏｆｔｈｅａｕｄｉｏｖｉｄｅｏｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｉｎｄｕｓｔｒｙｈａｓｉｍｐｏｓｅｄｉｎｃｒｅａｓｉｎｇｌｙｈｉｇｈ
ｄｅｍａｎｄｓｏｎｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｔａｌｅｎｔ．Ｈｏｗｅｖｅｒ，ｍａｎｙｃｏｌｌｅｇｅｓａｎｄｕｎｉｖｅｒｓｉｔｉｅｓｆａｃｅｃｈａｌｌｅｎｇｅｓｉｎｃｕｌｔｉｖａｔｉｎｇ
ａｕｄｉｏｖｉｄｅｏｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｔａｌｅｎｔ，ｓｕｃｈａｓｔｅａｃｈｉｎｇｃｏｎｔｅｎｔｌａｇｇｉｎｇｂｅｈｉｎｄｉｎｄｕｓｔｒｙｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ，ｉｎｓｕｆｆｉｃｉｅｎｔ
ｉｎｄｕｓｔｒｙｅｘｐｅｒｉｅｎｃｅｏｆｔｅａｃｈｅｒｓ，ｄｉｓｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎｂｅｔｗｅｅｎｔｅａｃｈｉｎｇｓｃｅｎａｒｉｏｓａｎｄｒｅａｌｗｏｒｌｄｉｎｄｕｓｔｒｙｃｏｎｔｅｘｔｓ，
ｉｎａｄｅｑｕａｔｅｉｎｃｏｒｐｏｒａｔｉｏｎｏｆｉｎｄｕｓｔｒｙｐｒｏｊｅｃｔｓｉｎｔｏｔｅａｃｈｉｎｇ，ａｎｄｉｍｐｅｒｆｅｃｔｅｖａｌｕａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍｓ．Ｔｈｅｐｒａｃｔｉｃａｌ
ｔｅａｃｈｉｎｇｍｏｄｅｌｏｆ“ＴｈｒｅｅＩｎｄｕｓｔｒｙＩｎｔｅｇｒａｔｉｏｎｉｎｔｏＥｄｕｃａｔｉｏｎ”—ｇｕｉｄｅｄｂｙｉｎｄｕｓｔｒｙｓｔａｎｄａｒｄｓ，ｒｅｐｌｉｃａｔｉｎｇ
ｉｎｄｕｓｔｒｙｓｃｅｎａｒｉｏｓ，ａｎｄｄｒｉｖｅｎｂｙｉｎｄｕｓｔｒｙｐｒｏｊｅｃｔｓ—ｃａｎｅｆｆｅｃｔｉｖｅｌｙｅｎｈａｎｃｅｓｔｕｄｅｎｔｓｉｎｎｏｖａｔｉｖｅｔｈｉｎｋｉｎｇａｎｄ
ｐｒａｃｔｉｃａｌｓｋｉｌｌｓ，ｔｈｕｓｃｕｌｔｉｖａｔｉｎｇａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｏｒｉｅｎｔｅｄ，ｃｏｍｐｒｅｈｅｎｓｉｖｅ，ａｎｄｉｎｎｏｖａｔｉｖｅｔａｌｅｎｔｓｆｏｒｔｈｅａｕｄｉｏ
ｖｉｄｅｏｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｉｎｄｕｓｔｒｙ．Ｂｙｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｎｇｗｉｔｈｔｈｅｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｉｎｄｕｓｔｒｙｔｏｄｅｓｉｇｎｔａｌｅｎｔｔｒａｉｎｉｎｇ
ｐｒｏｇｒａｍｓ，ｔｒａｉｎｔｅａｃｈｅｒｓ，ｂｕｉｌｄｐｒａｃｔｉｃｅｂａｓｅｓ，ｃｏｎｄｕｃｔｊｏｉｎｔｔｅａｃｈｉｎｇａｎｄｉｍｐｌｅｍｅｎｔｓｈａｒｅｄｅｖａｌｕａｔｉｏｎｓ，
ｃｏｌｌｅｇｅｓａｎｄｕｎｉｖｅｒｓｉｔｉｅｓｐｒｏｍｏｔｅｓｙｎｅｒｇｙｂｅｔｗｅｅｎｔａｌｅｎｔｃｕｌｔｉｖａｔｉｏｎａｎｄｉｎｄｕｓｔｒｙｇｒｏｗｔｈ．Ｔｈｒｏｕｇｈｔｈｉｓｍｏｄｅｌ，
ｓｔｕｄｅｎｔｓｈａｖｅｂｅｅｎｔｒａｎｓｆｏｒｍｅｄｆｒｏｍｃａｍｐｕｓｎｏｖｉｃｅｓｔｏｉｎｄｕｓｔｒｙｒｅａｄｙｐｒｏｆｅｓｓｉｏｎａｌｓ；ｔｅａｃｈｅｒｓｈａｖｅｅｖｏｌｖｅｄ
ｆｒｏｍｔｈｅｏｒｅｔｉｃａｌｉｎｓｔｒｕｃｔｏｒｓｔｏｐｉｏｎｅｅｒｓｏｆｉｎｄｕｓｔｒｙｅｄｕｃａｔｉｏｎｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎ；ｃｏｌｌｅｇｅｓａｎｄｕｎｉｖｅｒｓｉｔｉｅｓｈａｖｅｓｈｉｆｔｅｄ
ｆｒｏｍｌｏｃａｌｉｚｅｄｅｘｐｅｒｉｍｅｎｔａｔｉｏｎｔｏｃｏｍｐｒｅｈｅｎｓｉｖｅｒｅｆｏｒｍｄｅｍｏｎｓｔｒａｔｉｏｎ；ａｎｄｔｈｅｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｉｎｄｕｓｔｒｙｈａｓ
ｏｐｔｉｍｉｚｅｄｉｔｓｅｃｏｓｙｓｔｅｍｆｒｏｍｔｒａｄｉｔｉｏｎａｌｉｎｄｕｓｔｒｙｔｏｉｎｎｏｖａｔｉｏｎｄｒｉｖｅｎｈｉｇｈｌａｎｄ．

Ｋｅｙｗｏｒｄｓ：ｄｉｇｉｔａｌｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅｅｒａ；ａｕｄｉｏｖｉｄｅｏ；ｃｕｌｔｕｒａｌｃｒｅａｔｉｏｎｔａｌｅｎｔ；“ＴｈｒｅｅＩｎｄｕｓｔｒｙＩｎｔｅｇｒａｔｉｏｎ
ｉｎｔｏＥｄｕｃａｔｉｏｎ”；ｐｒａｃｔｉｃａｌｔｅａｃｈｉｎｇ

（责任校对　朱正余）

１３


