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艺术设计专业新媒体软件教学探讨 ①

周可舟
（湖南商学院 设计艺术学院，湖南 长沙４１０２０５）

摘　要：艺术设计专业是多学科交叉的应用型艺术综合学科，多媒体技术应用于专业设计软件课程的教学是发展趋
势。以高校艺术设计专业ＡｆｔｅｒＥｆｆｅｃｔｓ软件课程教学为例，围绕教学目标、教学重点和教学理念进行探讨，结合教学经验
总结出适合艺术设计专业软件课程的教学思路。
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　　艺术设计专业是多学科交叉的应用型艺术综合学
科，是按照文化艺术与科学技术相结合的规律为人类创

造物质和精神产品的一门科学。随着科学技术的发展，

多媒体技术与教学相结合的电化教育已成为发展趋势，

新型软件和媒体技术的使用在专业教学过程中显得尤为

重要。电化教育是促进新学科教学改革不可缺少的模

式，同时也是传统学科提高教学质量的有效方法。教学

中合理地使用电化教学手段辅助教学，不但能提高学生

的参与度，还能培养学生的独立创作能力。电化教学重

在教学思路，特别是在艺术设计学科的专业课教学。

根据艺术设计本身含有不断创新、不断否定的特点，

在教学中必须根据学生的个性和专业能力，尽力做到将

专业教学与社会实际需求紧密联系起来，通过学习过程

让学生在技能、素质和创新能力上都能得到系统的提高。

本文以ＡｆｔｅｒＥｆｆｅｃｔｓ（以下简称ＡＥ）应用软件课程为例［１］，

针对教学目标、教学难点和教学理念进行探讨，结合教学

经验总结教学思路。

１　明确教学目标
教学目标是教育者的基本出发点，目标是否实现是

判断学生质量和评价教学发展水平的依据。因此，有必

要明确艺术设计专业软件课程的教学目标。教学目标对

于课程优化和教学改革具有积极的导向价值，并直接影

响着教学实效。计算机辅助设计的广泛应用使设计工作

者从重复、繁重的技术性劳动中解脱出来，可以把注意力

投入到设计和创作中［２］。所以，培养设计思维是艺术设

计专业软件课程的教学目标。

软件教学不是单纯的技术培训，而应配合实践项目

拓展学生的思维，并通过实践强化软件的应用。同时，教

师对艺术设计专业性软件使用的渗透和方法的归纳，会

直接影响学生今后的设计思维与理念。在艺术设计专业

教学中，运用电子化手段已经必不可少，一些专业设计软

件可把远离现实、远离身边日常生活虚拟化的事物和现

象生动并且直观地展现在我们眼前。如 ＡＥ影视特效软
件，其教学目标是让学生认识影视后期制作要领，培养良

好的影视后期设计思维与理念。

２　突出教学重点
ＡＥ是美国Ａｄｏｂｅ公司推出的一款专业特效合成软

件，用于高端视频系统专业特效合成。它借鉴了许多优

秀软件的成功之处，将视频特效合成上升到了新的高度，

能制作出天衣无缝的合成效果。ＡＥ具备广泛的兼容性，
外挂插件齐全，如 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ与 Ｉｌｌｕｓｔｒａｔｏｒ中层引入、对多
层的合成图像进行控制等。因此，ＡＥ特效制作是艺术设
计专业学生的专业核心课程，但对使用者的艺术素养也

具有较高的要求。学生往往只会停留在对软件基本制作

流程上的掌握，难以领悟软件内涵和对自身能力进行提

高。要使学生学会的不仅是软件一些命令的使用，而是

运用正确的思路来制作出所需求的作品，所以过程与综

合设计相结合是教学重点。

例如，我们要制作出一个动画的效果，需要实现从大

视角、大范围场景影缩到一个小物体或小画面上的过程。

首先，如果我们还是按照正常的 ＡＥ软件操作思路流程，
就是把大场景的图像往小场景图像上叠加。从 Ａ图到 Ｂ
图的过程中（见图１），中心点的设置位置会影响到动画缩
放时的视角。只是用两到三张图片来制作出这样的连续

变化效果，勉强能调整出缩放中心点的位置，但中心点的

位置不是那么准确。若用多张连续图片的缩放动画，运

用这个流程来设置中心点就会相当麻烦，而且由于中心

点位置的偏离会造成缩放时动画画面视角的左右晃动。
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如果采用与软件操作思路流程逆向的思维方式进行制

作，效果会完全不一样。如图２中，把本来应该最后叠加
的图片最早提取出来设置中心点，然后再依次把素材图

片放大到上一级的大小把中心点首先确定。这样的反向

操作，就能更好地完成设计。

图１

图２

再例如，我们需要提取图片图像中某个或某块局部

的图像花纹，常规的思路就是用抠像软件直接抠取那个

局部的图像。其实大部分的图像抠取可利用反遮盖的思

路，首先把周围的画面局部进行分层遮盖或者吸色遮盖，

反而能更好地提取出自己需要的局部图像。由此可见，

在如今的电子化技术新软件教学中，不能只用常规的思

路去指导学生，教师需要提高自己的教学解析思路，这样

才能发挥出新软件电子化教学的优势，提高教学质量。

用新媒体辅助教学更有利于突破教学重点难点，发

挥出现代化教学新技术的优势，同时在教学效率上得以

提高。我们可以应用现代化新媒体技术来缩短学生认知

与客观事物之间的距离［３］。学生对一些抽象的东西难以

理解，运用电化教学可使抽象的东西变得具体化，有助于

激发学生兴趣、唤起潜在的思维能力、培养正确的学习心

态。有些抽象思维的方法离学生的现实生活较远，要想

让学生掌握，就必须引导学生在学习思路上突破难点。

多媒体教学能够更加具体、形象地再现各种各样的事物、

情景和过程，而且不受时间、空间的限制，可突破教学中

的难点。

３　强化教学理念
教学理念是人们从事教学活动的指导思想和行动指

南，有什么样的教学理念就会产生什么样的教学行为，教

学行为受到教学理念的支配［４］。艺术设计教育须融入先

进教学理念。全面开拓艺术设计专业软件教学新理念，

把培养学生艺术创造思维、艺术创作能力和艺术体验能

力作为一个独立体系来建设［５］。

首先，在教学环节中要充分考虑到艺术设计的特殊

性、差异性、创新性以及个性的艺术发展，鼓励和激发学

生的创新思维和创新实践，达到嫁接国际艺术设计先进

的教学模式，融入优秀传统文化，利用创意产业的优势条

件，建立和完善艺术设计结合相应产业和市场的现代特

色艺术设计专业培养模式的目标。其次，要充分发挥现

代化电子教学技术手段的优势，培养学生学习兴趣。陈

旧的教学方式肯定会影响到学生的学习兴趣，如合理使

用多媒体，让学生把学习当作游戏，在玩中学、学中玩，自

然可激发学生的学习兴趣。“兴趣是最好的老师”，当学

生有了强烈的求知欲后，就会产生强大的学习动力，学习

效率得以提升。再次，要给予学生正确的思路引导，鼓励

他们自己动手操作，使他们逐渐养成自己分析实例的能

力，从而达到更好的教学效果。

４　结　语
教学中先进设备与视听内容等多媒体固有特性的交

互应用，是必不可少的。它既能提升学习乐趣，同时也能

更广泛地聚合教学资源。但在关注新的先进教学技术的

同时，往往却忽略了教学上的基本思路。特别是在艺术

设计类专业软件飞速发展的今天，学生通常只学会了怎

么使用软件，而不会灵活应用到实践中。俗话说，接地气

的设计作品才是好作品，故设计离不开生活。软件教学

思路才是重点，教师在课堂教学中要根据教学目标明确

和突出教学重点，恰当地运用电教媒体与网络于课堂教

学过程中，从而取得优良的教学效果。
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